AEROS

CARATTERISTICHE

(OMBATTERE AR PERCEPIRE POTERE MAGI(O

TOKEN E MONETE

CAPACITA $PECIALI

TEMPRA: SE FALLISCE UNA PROVA DI COMBATTERE E RICEVE IL DANNO DA PARTE DELUAVVERSARIG, AEROS

PUO ESEGUIRE LINA PROVA DI PERCEPIRE E, SE HA SUKESS, RIDUCE A 1 TOKEN LA PERDITA CAUSATA DAL
COLPO NEMICO.

RICOGNIZIONE. QUANDO I TIRA PER DECIDERE IL NLOVO CAPITOLO, AEROS PLO LISARE QUESTA CAPACITA
E, SE SUPERA LINA PROVA DI PERCEPIRE, FA COMPIERERE LN SECONDQ TIRQ. IL GIOCATORE DI AERQS GLIARDA
| DUE DIVERS CAPITOLI DI DESTINAZIONE E SCEGLIE QUELLO IN <UT $1 SPOSTERANNQ. RICOGNIZIONE
RICHIEDE 2 CAPITOLI DI TEMPQ PER RICARICARSI.




