ITZELLINA

CARATTERISTICHE

oAby

(OMBATTERE waees PERCEPIRE POTERE MAGI<O

TOKEN E MONETE

CAPACITA $PECIALI

PRIMO $OKORSQ: AL TERMINE DI LN COMBATTIMENTO, PRIMA DI PASSARE AL <APITOLO SUCESSIV),
ITZELLINA PUO SCEQLIERE DUE PERSONAGGI FERITI, OPPLRE SE STESSAE LN ALTRO PERSONAGGIO FERITO,
PER TENTARE DI CURARE LE FERITE. $E SUPERA LINA PROVA DI PERCEPIRE, POTRA FAR RECUPERARE A
ENTRAMBI 1 TOKEN.

RICOGNIZIONE. QUANDO $I TIRA PER DECIDERE 1L NUOVO CAPITOLO, ITZELLINA PUO LISARE QUESTA
CAPACITA £, SE SUPERA LINA PROVA DI PERCEPIRE, FA COMPIERERE LN SECONDO TIRG. IL GIOCATORE DI
ITZELLINA GUARDA 1 DUE DIVERSI <APITOLI DI DESTINAZIONE E $CEGLIE QUELLO IN CUI ST SPOSTERANN.
RICOGNIZIONE RICHIEDE 2 <APITOLI DI TEMPO PER RICARICARSI.




