
 

Sildur il Dittatore di Arcavia 
Token: 12 

Usare una Capacità: 1-4 

Improvvisare: 1-2 

Assorbimento: 2. 

Resistenza: 2. 

Guiderdone (Corona): 520 pezzi di Krana. 

Guiderdone (Teschio): 173 pezzi di Krana. 

Mancia: - 

 

All’arrivo della Prenotazione, un gruppo di 

coboldi ben armati varca il portale. Tre di loro 

compongono l’avanguardia e altrettanti coprono la 

retroguardia, al centro c’è il vero ospite in una 

forma assai insolita. 
 

 

 

Rotolato in avanti da una coppia di coboldi, 

Sildur il Dittatore di Arcavia sembra una palla di 

sterco alta quasi due metri ma, in realtà, è il bozzolo 

da viaggio di un Elementale della Terra che riposa 

all’interno. 

Il suo capitano della guardia, Dokka, è 

l'unico titolato a parlare con la reception. 

 

Arti Elementali 

Pur all’interno della sua palla di sterco, 

Sildur il Dittatore di Arcavia è in grado di esercitare 

pieno potere sull’elemento della terra. 

Cedimento. Dato che ogni DungeHotel è 

all’interno di qualcosa, Sildur può far 

collassare un muro causando 5 token di 

danno a tutti quanti sono nella zona, oppure 

può agire sul terreno e trasformare una 

grossa zolla in un proiettile che causa 3 

token di danno. 

Dardi Gemmati. All’interno della sua palla, 

Sildur nasconde 20 pietre preziose che può 

sparare come proiettili, ma non più di uno 

per volta. Ogni proiettile infligge 4 token di 

danno. 

 



 

Richieste alimentari. Mentre i Coboldi 

mangiano qualsiasi cosa venga loro data, 

Sildur ha la necessità di acquisire almeno 2 

Khoern di pura energia elementale, che deve 

assorbire da un Duananthe, un Nereide o altre 

creature simili. La vittima di questo 

prosciugamento recupererà i suoi token dopo 4 

Sessioni. 

 

Coboldo 

Token: 3. 

Usare una Capacità: 1-4 

Improvvisare: 1-2 

Assorbimento: 1. 

Resistenza: 2. 

I Coboldi sono armati di armature di 

pessima qualità e combattono con coltellacci e lance 

corte, che sottraggono 2 token. 

Non sono molto organizzati e la vicinanza 

con Sildur ha ridotto di molto l’efficacia del loro 

olfatto, tuttavia sono leali al loro signore e faranno 

di tutto per difenderlo. Purtroppo, i Coboldi sono 

poco intelligenti e cadono facilmente negli inganni. 

 

 
 

 


