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5% PRECISION

O ANALIZZARE
Comportamenti, Materiali,
Stati di Salute, Tecnologie

0O CoLPO MIRATO

Armi da Lancio e daTiro,

f

O COMBATTERE

@ PoTENZA

Colpo di Taglio, Lottare
0O FORzA DI VOLONTA
Comandare, Intimidire

O PERFORMANCE

Colpo di Punta Arrampicarsi, Correre O LoTTA SPORCA
0O INDAGARE Nuotare, Saltare Accecare, Atterrare
Cacciare, Interrogare O RESISTERE O NASCONDERSI
O MANIPOLARE
Creare, Curare, Riparare
CAPACITA EQUIPAGGIAMENTO ARMI
Danno____
Danno____
Danno____
Danno____
Danno____
Danno____
CORAZZE
Ass. __ Res.___
Ass. __ Res.___
Ass. __ Res.___
Ass. _ Res.___
Tabella delle Estrazioni Uso dei Punti Mastering
1 2 3 4 5 6 2 3
! R Attiva una Siripete Vittoria

Capacita

Ruoli

Punti Mastering

SCALTREZZA

0O CONVINCERE
Affascinare, Confondere
Instillare Dubbi

O INFILTRARSI

Impersonare

PEstrazione Automatica



