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O ANALIZZARE O <OMBATTERE O <ONVINCERE
COMPORTAMENTI, MATERIALI, COLPO DI TAGLIQ, LOTTARE, AFFASCINARE, CONFONDERE.
STATI DI SALUTE, TECNOLOSIE O FORZA DI VOLONTA INSTILLARE DUBBI
O <OLPO MIRATO COMANDARE, INTIMIDIRE O INFILTRARSI
ARMI DA TAGLIO E DA LANCIO O PERFORMANKE IMPERSONARE
COLPO DI PLINTA ARRAMPICARS!, CORRERE, O LOTTA $PORCA
O INDAGARE NUOTARE, SALTARE ACCECARE, ATTERRARE
CAKIARE, INTERROGARE O RESISTERE O NASCONDERSI
O MANIPOLARE
(REARE, <LIRARE, RIPARARE
CAPACITA E PERSONALIZZAZIONI EQUIPAGGIAMENTO ARMI
PANNOG __
PANNOG __
PANNOG __
PANNO __
PANNO __
PANNO __
(ORAZLZE
ASS __ RES __
ASS __ RES
ASS __ RES
ASS __RES __
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ATTIVA UNA $I RIPETE VITTORIA
CAPACITA L’'ESTRAZIONE ~ AUTOMATICA




